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tuksissa mddritetddn laatan paksuus, korkeusasema ja materiaa-
lit. Piirrettdessd osoitetaan tarpeellinen méddrd kulmia ja lopuksi
osoitetaan ldhtopisteeseen. Vaihtoehtoisesti kaksoisosoittamalla
viimeistd pistettd laatta sulkeutuu automaattisesti [ahtGpisteeseen.
Kun piirtotavaksi valitaan suorakulmainen piirto, laatta piirretidn
kahdella osoituksella.

Huomaa, ettd muokattaessa laatan paksuus kasvaa alaspiin
yldpinnan pysyessi paikallaan.

3.5.2 Reikien tekeminen

Reikd muodostuu piirrettdessd valittuun laattaan. Reikid tarvitaan
esimerkiksi vilipohjaan hormia varten tai porrasaukoksi. Reidn
tekemisen vaiheet:

1. Mallinna laatta.

2. Valitse laatta.

3. Osoita laatan sisdpuolelle, jolloin ohjelma tietds, ettd nyt piir-
retddn aukko. Osoita nurkkapisteet kuten laattaa piirrettdessa,
mutta huomioi seuraavat ehdot:

4. Aukossa on vihintddn kolme nurkkapistettd.

5. Al tee reikdd laatan ulkopuolelle tai ristefimain itsensi kans-
sa. Ohjelma hyviksyy virheellisen reidn, mutta sen késittely voi
aiheuttaa ongelmia 3D:ssa.

6. Kun aukko on tehty, valinta saadaan pois osoittamalla laatan
ulkopuolelle.

3.5.3 Katto-tyokalu

Katto on ominaisuuksiltaan kuin kallistettu laatta. Sille madrite-

tdan kulma, ja reunojen asento on erikseen sdidettivissi. Katto

piirretddn osoittamalla ensin saranalinja, jonka kautta kattopinta
kulkee, ja sitten piirtdimalld pinnan monikulmio. Saranalinjan
korkeusasema annetaan tyokalun asetusikkunassa.

Yksittdisen lappeen piirtdminen:

1. Mddritelld4n kahdella osoituksella pohjaan saranalinjan paik-
ka, joka on yleensi ulkoseinin kohdalla. Osoitin muuttuu ku-
ten ikkunaa tai ovea sijoitettaessa.

2. Osoitetaan sille puolelle saranalinjaa, jonne katto nousee.

3. Piirretddn lappeen nurkkapisteet. Piirtiminen ja muokkaami-
nen tehdd4n samoin kuin Laatta-tyokalulla.

4. Harjakattoa mallinnettaessa ohjelma osaa etsid lappeiden koh-
tauspisteen, mikd on tarpeen, kun kattojen kaltevuus tai suunta
ovat erilaiset.

Harjakaton tekeminen:

1. Piirretddn ensimmiinen lape rakennuksen puoleen viliin.

2. Piirretddn toinen lape. Lappeiden ei tarvitse vield kohdata toi-
siaan.

3. Valitaan toinen lappeista ja tarkistetaan, ettd kattotyokalu on
valittuna.

4. Komento-osoitetaan toisen lappeen (ei valitun) harjalle tulevaa
reunaa, joka siirtyy oikealle kohdalle paikkaan, jossa lappeet
kohtaavat.

5. Toistetaan edelliset toimenpiteet lappeiden valintajirjestys
vaihtaen.

6. Nurkkapisteet siirretdzn tarvittaessa oikeille paikoilleen.

3.5.4 Seinien leikkaaminen

Seinien yldreunan sovittaminen Kkattopintaan tehdddn erikseen
leikkaamalla seind Kkatolla. Katolla on mahdollista leikata myds
muita elementtejd. Seinzn leikkaaminen:

1. Valitaan kaikki leikattavat seinit. Avattaessa Seind-tyokalun
asetukset nakyy ikkunan oikeassa yldreunassa valittujen seini-
en mddrd. Muulloin kohdassa lukee Oletus.

2. Muutetaan seinien korkeus niin, ettd ne varmasti menevit ka-
tosta ldpi. Jos muokattavaksi on valittu erilaisia seinid, vain
muutettava parametri muuttuu — tdssd tapauksessa seindn
korkeus.

3. Muokattavien seinien ollessa valittuna kiytetidn Suunmnittelu-
valikon Leikkaa katoilla -komentoa. Keskusteluikkunasta va-
litaan, kummalta puolelta kattoa seinit leikataan, ja lopuksi
osoitetaan Leikkaa-painiketta. Ohjelma leikkaa ylimenevin

0san pois.
4. Lopputulos on heti tarkis-
tettavissa  3D-ndkymissd.

Seindn leikkaus on pois-
tettavissa kultakin seindltd
valitsemalla seind ja pois-
tamalla leikkaus Seini-tyo-
kalun keskusteluikkunassa.

3.6  Objekti ja lamppu

3.6.1 Objektin ja lampun kéytto

Objektit ovat valmiita kolmiulotteisia suunnitteluelementtejd, vaik-
kapa kalusteita tai rakennusosia. Objekti voi olla myds kaksiulot-
teinen, kuten piirustusmerkint6ind kéytettavit objektit. Objektit
sijaitsevat kirjastoissa. Projektin kiytdssd olevat kirjastot valitaan
Arkisto-valikosta kohdasta Kirjastojenhallinta.

Valmiiden objektien lisiksi objekteja on mahdollista tehdd
mallintamalla ArchiCADilla ja tallentamalla elementit objektina.
Muuten objektit tehdddn GDL-ohjelmoinnilla. GDL-objekteja oh-

Lamput toimivat samoin kuin muut objektit, mutta niissd on
geometrian lisdksi valo-ominaisuus. Valon sdddettivii ominai-
suuksia, jotka on ohjelmoitu lamppu-objektiin valmiiksi, ovat
voimakkuus, kohdistuminen ja viri.

3.6.2 Parametrit

ArchiCADin objektit ovat parametrisia, mikd tarkoittaa sdzdettd-
Vyyttd. Sama perusgeometria voi tuottaa suuren joukon erilaisia



objekteja, kun mittoja ja ominaisuuksia muutetaan. Kaikilla ob-
jekteilla olevia parametreja ovat leveys, pituus, korkeus ja korkeus-
asema. Lisdparametrit ovat objektikohtaisia; toisilla objekteilla voi
olla paljon sditoj ja toisilla vahan.

3.6.3 Objektin sijoittaminen

Objekti sijoitetaan pohjaan syottdmalld koordinaatit tai osoit-
tamalla sen paikka. Tyokalun asetuksissa valitun objektin 2D-
esikatselukuvassa nihdddn tartuntapisteet rasteina. Sijoituspiste
vaihdetaan toiseksi osoittamalla toista pistettd. Vaihdon jilkeen
sijoitus tapahtuu valitun pisteen kohdalta.

Tiedot-apuikkunan piirtotavoista valitaan sijoittamistapa. En-
simmdinen sijoittaa objektin yhdelld osoituksella. Toisella tavalla
sijoitettaessa ensimmiinen osoitus ndyttdd paikan ja toinen osoitus

4 Projektiot, nakymat ja kerrokset
4.1 Leikkaus-tydkalu

Projektin mallista on mahdollista tehdd leikkaus mistd tahansa
kohdasta. Julkisivunikyma saadaan sijoittamalla leikkausviiva ra-
kennuksen ulkopuolle.

Leikkaus-tyokalulla piirretddn pohjaan leikkausviiva. Viiva voi
olla portaittainen. Viivan pisteiden sy6tto lopetetaan kaksoisosoit-
tamalla tai OK-painikkeella.

Piirtdmisen vaiheet:

1. Valitse Zeikkaus-tyokalu ja osoita leikkauksen ensimméinen
piste.

2. Osoita leikkauksen seuraava piste. Jos haluat murretun leik-
kausviivan, saat uusia murtopisteitd ja polvia osoittamalla.
Viivan pituus ja polven syvyys médritetdan hiirtd siirtimalld.

3. Viimeisen pisteen kohdalla osoitetaan samaa pistettd uudellen
tai osoitetaan OK-painiketta Ohjaimer-apuikkunassa.

4. Osoita leikkauksen katselusuunta halutulle puolelle viivaa.

5. Valmista viivaa on mahdollista siirtd4 tai venyttdd.

Siirryttdessi Leikkaus-ikkunaan fkkunat-valikon kautta ohjelma

piirtdd leikkausviivan kohdalta projektion mallista. Leikkaus-ik-

kunassa nékyvien elementtien muokkaus on mahdollista, mutta
suoraan uusien elementtien tekeminen ei ikkunassa onnistu.

4.2 3D-ikkuna

3D-ikkunaan siirtyminen on mahdollista miss4 tahansa vaiheessa.
Lisdksi 3D-ikkunassa tyoskentely, esimerkiksi elementtien siirtdmi-
nen ja sijoittelu, toimii samaan tapaan kuin pohjassa. Joissain
tilanteissa voi muutosten teko malliin olla helpompaa 3D-néky-
missd kuin pohjassa.

3D-ikkunaan siirrytddn lkkunat-valikon 3D-ikkuna-komen-
nolla tai 3D-malli-valikon kautta 3D-projektiosta, jolloin valitaan
haluttu katselusuunta ja projektiotyyppi eli perspektiivi tai tietty
aksonometria.

4.3 Kamera-tyokalu

Perspektiivindkymien madrittiminen tarkasti tehddén sijoittamal-
la pohjaan kameroita halutuilla sd4doilld. Kameran ndkymi saa-
daan 3D-ikkunaan valitsemalla ensin kamera ja siirtymall4 sitten
3D-ikkunaan. Kameran symboli ei ndy tulosteissa.

4.4 Kerrokset

Kerros on rakentamisessa looginen kisite, joka madrdytyy ra-
kennuksen kerrostasojen mukaan. ArchiCADissd kerros luodaan
yleensd sielld sijaisevan tyypillisen elementin korkuiseksi. Kun
pystysuoraan siirryttdessd tarvitaan oma erillinen tulostettava
pohjapiirustus, kiytetdan nikymikohtaisesti siddettdvdd pohjan
leikkauskorkeutta. Esimerkiksi perustukset tai lattian ja vilipoh-
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jan rakenteet voivat hyvin sijaita samassa kerroksessa, mutta niitd
leikataan eri piirustuksissa eri korkeudelta.

4.4.1 Kerroksen luominen

Kerros luodaan valikoiden kohdasta Suunnittelu—Kerrosasetukset
lisddmlld uusi kerros ylle tai alle. Kerrostasojen korkoina on syytd
kdyttdd oikeita mitattuja korkoja, koska mittatyokalu kayttdd tdssd
syotettyjd arvoja.
Jos kerroksissa on elementtej, jotka halutaan kopioda sellaise-
naan uusiin kerroksiin, toimi seuraavasti:
1. Valitse luettelosta kerros, josta elementit kopioidaan.
2. Osoita Kopioi kaikki -painiketta.
3. Valitse listasta kerros, johon elementit sijoitetaan, tai tee uusi
kerros ja valitse se.
4. Valitse ikkunan alareunasta sijoitettavat elementtityypit tai va-
litse kaikki.
5. Osoita Sijoita valitut tyypit -painiketta.
6. Kun kopioinnit on tehty, osoita OK-painiketta.

4.4.2 Kerrosten valilla liikkuminen

Kerrosten vlilld litkutaan valikoiden kohdasta Suunnittelu—Ker-
rosasetukset. Valikosta voi myds suoraan valita kerroksen, jonne
siirrytddn. Painikepalkissa on myos siirtymisen ikonit. Kerroksen
ikonin kaksoisosoittaminen Projekti-ikkunan Sisalto-vélilehdelld
on selked tapa siirtyd mihin tahansa kerrokseen.

5 2D-tyokalut

Nidmi tyokalut nikyvit pohjassa ja muissa 2D-projektioissa, mut-
ta ne eivit ndy 3D-nikymissd. Ne ovat padsddntoisesti piirustusta
tdydentdvid elementtejd, mutta 7zyfe-tyokalua voi hyddyntdd las-
kettavana elementtini.

5.1 Teksti- ja selite-tydkalut

Piirustusten tekstit tehdddn ndilld tyokaluilla: 7ekssi-tyokalulla
tehdddn pelkkid tekstid. Selife-tyokalussa on tekstin lisiksi nuoli,
joka osoittaa selitettvid elementtid. Selite on mahdollista liittd4
elementteihin automaattisena, jolloin esimerkiksi seinzityypin selit-
teen sisiltd madrdytyy sen selittiman seinin mukaan.

5.2 Tayte-tyokalu

Tiytettd kdytetddn sekd piirustuksessa ndkyvien tilojen virittdmi-
seen ettd rasterointiin. Rasterityyppi valitaan valikosta ja tiytteelle
annetaan lisaksi reunaviiva sekd kuvion ja taustan virit.

Kun Néyti pinta-ala -kohta on aktivoitu, ndyttdd ohjelma
pohjassa kyseisen tdytteen pinta-alan.

5.3  Mitoitus-tydkalut

5.3.1 Mittaviivat

Mittaviivat piirretddn osoittamalla mitoitettavista elementeistd
kohtia, joihin mitta sidotaan. Mittaviivan syotto lopetetaan kak-
soisosoittamalla samassa kohdassa tai Objaimet-apuikkunan OK-
painikkeella. TAmdn jdlkeen ndytetidn viivan sijainti ja suunta.
Mittaviivan piirtotavaksi valitaan ennen piirtimistd haluttu mit-
taviivan piirtotapa. Syotettdessd mittaviivaa, jonka suunta on va-
paa, mddrdytyy mittaviivan suunta kahden ensimmdisen pisteen
vilisen suunnan mukaan. Suunta on mahdollista myds osoittaa
mersulinjan avulla.

5.3.2  Korkomerkinta

Korkomerkinti antaa sijoitettaessa sen kerroksen koron, jossa par-
haillaan ollaan. Jos merkki sijoitetaan Painikepalkin Painovoima
-ominaisuuden ollessa aktivoituna, madrdytyy arvo sijoituskoh-
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dalla olevan elementin yldpinnan mukaan. Elementin korkeutta
muutettaessa muuttuu myds ndin sijoitetun merkin arvo.

5.4 Viiva- ja kaarityokalut

Viivat ja kaaret ovat ainoastaan kaksiulotteisia, eivitkd ne néy 3D-
ikkunassa. Viivatyyppi ja kdytetty kynd valitaan tyokalun asetuk-
sissa halutuksi ennen piirtamistd. Kaarien eri piirtotapoja valitaan
seuralaisesta tai Tiedot-apuikkunasta.

6 Laskenta

Koska ArchiCADilld suunnittelu, "piirtdminen”, tehdddn mallin-
tamalla, tallentuu projektin tietokantaan madritietojen lisaksi
tietoa pinta-aloista ja tilavuuksista. Jos malli on tehty tarkasti,
saadaan edelld mainituista tiedoista tarkat listat. Lisiksi mé4drien,
pinta-alojen ja tilavuuksien kayttd viedddn pidemmiille liittdmalld
elementteihin mddritietueita. Mddritietue sisaltdd nimikkeitd ja
kuvauksia. Nimike on laskettava asia, vaikkapa pinta-alaan liittyvd
tarvikemenekki tai hinta. Kuvaukset ovat rakentamiseen liittyvdd
tietoa, esimerkiksi ohjeita.

Luettelo on mahdollista tallentaa tekstitiedostona, jolloin sen
siirtiminen esimerkiksi Excel-ohjelmaan on vaivatonta.

6.1 Peruslista ja luettelot

Yksinkertainen lista saadaan valitsemalla Dokumentti—Element-
titaulukot ja mddrdluettelot—Elementtitaulukot=Seindluettelo,
mika tekee listan mallissa olevista seinistd, niiden madristd ja mi-
toista. Mddrdtaulukot...-komennolla luodaan omia taulukoita,
jotka sisdltdvit vain halutut elementit ja ne ominaisuudet, joihin
laskennassa halutaan kiinnittdd huomiota. Valmis luettelo vali-
taan tdmin jilkeen laskettavaksi valikoiden kohdasta Dokument-
ti-Elementtitaulukot  ja  mddrdluettelot—Elementtitaulikot—
“oma lueltelo”. Taulukkoikkunasta tiedot tallentuvat edelleen
muihin ohjelmiin 7a/lenna nimelli -komennolla.
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7 Tulostaminen

7.1 Tulostus-komento
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kaiseksi. ArchiCAD tulostaa piirustukset halutussa mittakaavassa.
Jos valittu arkki on pienempi kuin mittakaavan saavuttamiseksi
tarvitaan, tulostuu piirustus usealle arkille.

Planssit-vililehted tarvitaan taittoon ja tulostamiseen viimeis-
tddn siind vaiheessa, kun samalle tulostusarkille halutaan sijoittaa
piirustuksia, joilla on eri mittakaava, tai jos sama piirustus sijoite-
taan erilaisilla esitystapa- tai tasoasetuksilla.
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7.2  Kynit ja viivapaksuus

Viivapaksuudet on midritetty kullekin elementille piirtimisen ja
mallintamisen yhteydessd. Niitdi muokataan elementtien asetuk-
sissa. Plansseilla kynzasetuksia on mahdollista muuttaa piirustus-
kohtaisesti piirustusasetuksissa.

7.3  Esitystavat

Dokumentti—Esitystavat-kohdassa on tallennettuna muutamia
oletusarvoisia esitystapoja tulostusta ja tallentamista varten. Esi-
tystavoilla tdydennetiin tasojen mahdollisuuksia.

7.4 Virien tulostuminen

Jos kidytossd on viritulostin, ArchiCADissd valitut vérit tulostuvat
valinnan mukaan. Yleensd riittdvéidn tarkkuuteen vérien vastaa-
vuudessa padstidn oletusasetuksilla. Virien vastaavuus niytolld ja
tulostuksessa riippuu néyton ja tulostimen kalibroinnista ja tulos-
tuksessa kidytettavistd viriprofiilista.

8 Eteenpain!

Antoisia hetkid ArchiCADin parissa.



