1 ArchiCADin peruskasitteet

Tissd osuudessa esitellddn ArchiCAD-tyoskentelyn peruskisitteet.
Ohjelman kayttoliittymé ohjaa tyoskentelyd ja opettelun voi aloit-
taa pienelldkin johdatuksella. Kuitenkin ensimmdiseksi on syytd
tutustua padperiaatteisiin.

ArchiCADIlld suunniteltaessa rakennetaan virtuaalista raken-
nusta, jossa on oikeat virtuaaliset materiaalit ja mitat. Télle vir-
tuaalirakennukselle on Graphisoftin termi Virtual Building(tm).
Halutulla tarkkuudella tehdystd virtuaalirakennuksen mallista
tuotetaan tarvittavat rakennuksen piirustukset, nikymdkuvat ja
tarvikeluettelot.

Virtuaalirakennus muodostuu rakennuselementeist4, kuten oi-
keat rakennuksetkin. Elementit mallinnetaan ArchiCADissd kiyt-
tden kunkin rakenteen omaa tyokalua. Seinille, oville, ikkunoille,
laatoille, pilareille ja palkeille on omat tydkalunsa. Mallin ele-
mentti sisaltdd tarvittavan tiedon rakennusosasta ja se nikyy 2D-
ja 3D-ndkymissd oikean muotoisena ja materiaaleiltaan oikeana.
2D-nédkymissd eli pohjassa elementti nikyy piirustusten vaatimalla
tavalla. Néin mallinnetusta rakennuksesta piirustusten tuottami-
nen onnistuu parhaimmillaan l4hes automaattisesti.

Suurin etu virtuaalirakennuksen lhestymistavasta saadaan,
kun suunnitelmaan tehddin muutoksia. Rakennuselementti
esiintyy yleensd useissa eri piirustuksissa erilaisina projektioina.
Muutoksen hetkelld muutos tehdddn virtuaalirakennuksessa vain
yhteen paikkaan — muutettava virtuaalirakennuksen osa muoka-
taan ja piirustukset paivittyvit uuden tilanteen mukaiseksi. Yhteen
paikkaan tehtdvi keskitetty muutos vihentdd Virheit‘zi dokumen-

Rakennuselementit jdrjestetddn mallissa kerroksiin j ]a tasoihin.
Virtuaalirakennuksen kerrokset vastaavat oikean rakennuksen ker-
roksia eli kaikkia pystysuunnassa vaihtuvia tiloja, joista tarvitaan
oma erillinen pohjapiirustus. Tasot (Layer) ovat taas looginen ra-
kenne, joille rakennuselementteji sijoitetaan tarpeiden mukaan,
esimerkiksi seinien sijoittaminen ulko- tai viliseinien tasoille sei-
nétyypin mukaisesti.
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Pohja ja 3D-ikkuna. Rakennusosia luodaan ja muokataan valinnan
mukaan joko pohjassa tai 3D-ikkunassa.
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2 Kayttoliittyma

ArchiCADin Kkiyttoliittyma muodostuu ikkunoista, apuikkunoista
ja valikoista. Ikkunoita ovat pohja (2D), 3D-ikkuna, leikkaus/jul-
kisivu-ikkuna, detalji-ikkuna, luettelot ja renderointi-ikkuna.

Uusia rakennuselementteji luodaan, katsellaan ja muokataan
sekd pohjassa ettd 3D-ikkunassa. Leikkaus/julkisivu-ikkunassa
elementtejd ei voida luoda, mutta katselu ja elementtien muok-
kaus on mahdollista. Detalji-ikkuna on tarkoitettu detaljipiirus-
tusta varten, jota tdydennetddn mallin pohjalta. Luettelo tuottaa
nykytilanteesta listan. Luettelo toimii vain yhteen suuntaan, uuden
elementin luominen luettelon kautta ei ole mahdollista. Luettelon
vienti taulukkolaskentaohjelmaan on eris tapa jatkaa luettelon
muokkausta. Renderointi-ikkuna toimii yksisuuntaisesti, kuten
luettelo, mutta nyt lopputulos on kuin mallista otettu digitaalinen
valokuva (pikselikuva).

Renderoitu kuva kiy sellaisenaan havaintomateriaaliksi tai se
voidaan tallentaa sopivaan kuvatiedostoformaattiin késiteltdviksi
kuvankisittelyohjelmassa, esimerkiksi Photoshopissa.

Renderointi-ikkuna muistuttaa valokuvaa.

Apuikkunoita ovat esimerkiksi 7yokalut, Tiedot, Koordinaatit,
Objaimet ja Projektinsisdlto. Apuikkunat sisaltavit tarpeellista
tietoa ja tyokaluja elementtien muokkaamista varten. 3D-ikkunan
ollessa aktiivinen vaihdetaan katselun ja muokkaamisen eri vaih-
toehtojen vélilld Suannistin-apuikkunasta.

Ohjelman komennot sijaitsevat valikoissa. Tietyt standardiko-
mennot, kuten tallennus, tulostus, kopiointi ja liittiminen toimivat
samaan tapaan kuin muissakin ohjelmissa. Komentojen kéytto on-
nistuu myds nappainoikoteitd kiyttden. Ndppdinoikotie on merkit-
ty valikkoon komennon perddn.

Projektin sisdltd -ikkunan Julkaisu-osaan tallennetaan kaikki

tarpeelliset nikymiit, joita tarvitaan suunnittelussa tai dokument-
tien tuottamisessa.
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Projektin sisalto.

3 Objektikirjastot

Kun ArchiCADin mallinnustyokaluilla on tehty rakennuksen pe-
rusrakenteet, tarvitaan vield suuri joukko erityisid rakennusosia,
jotka ovat geometrialtaan tai ominaisuuksiltaan monimuotoisia.
Niitd ovat ikkunat, ovet, kalusteet, varusteet, valaisimet ja muut
rakenteet. ArchiCADissd nimi rakennusosat ovat objekteja. Ohjel-
man mukana tulee laaja objektikirjasto, joka riittd4 yleensd tavan-
omaiseen kayttoon.
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4 PlotMaker

8 Laskenta

PlotMaker on taitto-ohjelma piirustusten ja kuvien taittamista,
otsikointia ja nimidintid varten. Kun samalle piirustusarkille ha-
lutaan sijoittaa useissa eri mittakaavoissa olevia piirustuksia, kéy-
tetddn PlotMakerid.

ArchiCADistd tulostaminen onnistuu suoraan, mutta useiden
piirustusten Kkisittelyssd, erilaisten tulostusten muokkaamisessa ja
monien paperikokojen kiytdssd PlotMaker on tehokkaampi tyo-
véline.

PlotMaker lukee piirustusten sisdllot suoraan ArchiCAD-tie-
dostoon tallennetuista nakymistd. Lisdksi arkeille liitetidn usein
esimerkiksi digitaalikameralla otettuja kuvia tai selittdvid tekstejd.
Samoin muiden suunnittelijoiden tekemi piirustuksia on mahdol-
lista avata tai tuoda PlotMakeriin monissa eri tiedostomuodoissa.

5 Julkaisu

Suunnitelman piirustuksien ja nikymien keskitettyd tallentamista
ja tulostamista kutsutaan julkaisuksi. ju/kaisu-toiminnolla piirus-
tukset halutuilla tasoasetuksilla ja ennakolta valitut 3D-nkymiit
kootaan kansioihin ja niille madritellddn julkaisuformaatti tai
tulostustapa. Kun suunnitelma on valmis ja tarkastettu, annetaan
julkaisukomento, jolloin kaikki piirustukset ja nikymit tallentuvat
tai tulostuvat halutulla tavalla. Myshemmin muutosten tekemisen
jalkeen tai pidemmdlle viedyn suunnitelman valmistuttua vastaava
julkaisu tehdd4n samalla tavalla — yhdelld komennolla.

Julkaisun teko suoraan WWW-palvelimelle on myds mahdol-
lista. Télloin mukaan voidaan sisdllyttid Projektin tarkastaja
-ohjelma, jolla katselija voi tehd4 punakyndmerkintojd. Merkinnit
siirtyvit sihkopostin vlitykselld takaisin suunnittelijalle ja Archi-
CADiin.

6 Tiimityd

Samaa tiedostoa voi Kisitelld useampi suunnittelija yhtd aikaa.
ArchiCADin tiimityd tapahtuu midrittelemdlld kéyttdjille oma
tyoskentelyalue kerrosten, tasojen tai valinta-alueen avulla. Kun
yksi suunnittelija saa tyonsd valmiiksi ja vie muutokset malliin,
muutokset ovat muiden ndhtdvissd ja Kéytettivissd. Tiimityon
rakenne on selked; pidllekkdisyyksid ei synny vaan suunnittelu
etenee nopeasti. Roolitus auttaa laadun varmistamisessa ja tiedon
jakamisessa. Rooleja ovat tiimin jdsen, projektin vetdjd, yllapitdjd
ja katselija.

7 Visualisointi

Koska ArchiCADilld suunnittelu perustuu kolmiulotteisiin element-
teihin, syntyy suunnitelmasta visualisointi tyoskentelyn aikana.
Mallin tarkastelukulmat tallennetaan ohjelman kameroihin. Visu-
alisointia parantaa valaisimien ja [uonnonvalojen kiytto. Tausta-
kuvat luovat ympdriston. Renderointiin saadaan liitetyksi efektej,
esimerkiksi lumisadetta tai sumua.

Elementeistd muodostuva malli on tietokanta, jonka ominaisuuk-
sia voidaan luetteloida. Rakennuselementtien tai objektien mari-
en selvittdminen kdy nopeasti valitsemalla laskentavalikosta sopi-
va luettelo tai muokkaamalla oma luettelo tiettyd tarvetta varten.
Pinta-alojen ja tilavuuksien laskenta on perustoiminto. Madrilas-
kenta on kuitenkin vield monipuolisempi. Elementteihin ja nii-
den ominaisuuksiin liitetyn tiedon avulla onnistuu laajempienkin
kokonaisuuksien selvittiminen, kun tarvittava mazritieto voidaan
laskea elementin madrin tai muun ominaisuuden mukaan.

9 Laajennukset

Jotkut ArchiCADin toiminnoista on toteutettu laajennuksina. Esi-
merkiksi tiedostoformaattien kd4ntdjit ovat laajennuksia. Muuten
laajennukset ja niiden komennot voivat sijaita joko jdrjestely-va-
likossa tai Zisdit-valikossa. ArchiCADiin on saatavilla kolmansien
osapuolten tekemii laajennuksia, jotka lisddvit ohjelman kiytet-
tavyyttd tietyilld erityisalueilla.
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